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que decenas de zombies ataquen tu Dreamcast, y esta vez no va a ser comí

la serie de terror que Capcom h¡

programado en exclusiva par;

nuestra consola. No se trat¡

de uno más: es el mejor di

todos, y sólo los usuario;

de la máquina de Seg;

— van a poder senti

4F a ser el mes qu<

viene, y adema!

mejores gráfico;

S~\



lusiva
£& S3k WV% É!f^ ^"^ G£

T

;

» es nada más que un exponente del >

rando el estreno de las pe

- ijada del genial «ChuChu Ro

:osa no acaba ahí: después de

es de espera, ya vamos a

otíer conducir los bólidos

r-e -MSR», el juego de

.t'ocidadquevaa

car un hito

H cuanto a

realismo se



- Juegos de Rol
Te adelantares 5! eípecíículj.- trie de RPE que Sega tiene et.

preparación \
¡\-

! tal; ;¡ , u. lia II» y «Elernal Arcadia».

^TO Preview

s

30 - RE Code: Verónica
El mejor «Resident Evil» está a punto de llegar a España.

SI tienes a< : páginas.

34 - Metrópolis Street Racer—
Ve calentando motores, porque cada ve; está más cerca el

estreno del simulador que ;it:;:r; :

. s.;ri!f:o todo un Clásico.

38 - Tony Hawk's Skateboarding
Chaval, consigue un buen casco y unas rul¡

:

eras, hslás a p.:: le

de convertirte en un profesional del monopatín,

40 - Wacky Races

42 - Fur Fighters
Descubre la doble personalidad de

44 - NHL 2000

45 - Super Magnetic Neo

lelii'.T.iiin a tu üreamxast.

iría si r 1 n 1 f=t ;-n os aram al ejos

.

"'"'"' UBI

;:.:- j~ .....--:.
»fl|

E:M Novedades
46 - ChuChu Rocket!

50 - Ecco the Dolphin
El delfín rnss ¡--r-esc rio je;¡:: y i estí esperando a que le guies

54 - WWS 2000: Euro Edition

nos llega para oohbrar :a 'tí« mu Eurocopa 2000.



:6 - Dragon's Blood
'Mi .' IVil .i! 'II

1
'

problemas con una plaga de dragones. Se graüfii

-- =1 Zona Abierta
Tu sección
Estañamos SOS Dreamcast, un apartado

Elige tu juego favorito
.¡morar un Juego sera nejoi que eches

cura. Resumimos teco ;o e¡.= pim-lss ;.k;.ít en íu Dreamcast.

í=í Internet
Ciencia-ficción y fantasía
'i hemos preparado una ruta por páginas de la Tíed de HedE

:-. que la lautas! la mag ¡ son as (erdaderas

M-¿ • ] Guías y trucos
70 - Soul Reaver

en nuestro
GD-Rom:

Demos Jugables:
V-Rally 2: Expert Edition

En la demn jugable de -V-Rally 2- uas a

poder comprobar toda la tuerca que

el joego de Integramos. Un largo cli

disposición, ci

72 - Rayman 2
Con esta segunda éntrense* nunS"'n guia y un poco de habilir

esa la pones tii¡
:
:^: iii^rás r

;
l ''m\ ;

:

;
; este simpáiitü ;,.egu.

78 - Shadow Man
Mike Lercy, nuestro o- T inei ;o w¡ar io. está la mar de conté

Ya sabe come acabar con los psicópatas de la Zona Muerta!

86 - Trucos

I Gensracton

- Juego on-line
'ernei de -cnuCnu Rnckel!» son la bomba. Ts

-Cine
ia le gue esléa haclendd. porque la película está a punto de

dimos eslrsncs, sin cortas publlcílarloe.

- Música
tonyes lo bien que suenan Ins disecs gue te preseolemos sgui?

- Electrónica

Agenda

WWS 2000 Euro Edition
,Hace un: parido de clubes entre e¡ Arsenal y

;i. Elisune. o uno ds s&eccmes con ¡rici¡aLsi?ti

Alemania?.-. 30 IMPORTANTE: Esta demo

lia configurada en

a cualquier otro ídl

esperando.

4 Wheel Thunder

no de ellos. Poco más se 'puede pedir

ta cierno que te transporta de un

SERVICIO DE ATENCIÓN ALUS

a Viernes, en el TELEFONO: 902 15 18 01
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ci secreio ae Lara
¿Quieres saber cómo hace para estar tan guapa?

j-¡i rliela equilibrada, varias ho-ss ú= enrreniín'íara diario, un mínimo de se guardaba un secreto :-;ir-e^:-- v.ás íu-.;:;íi que n;:-'c&. v ahora por fin lo

ocho horas de sueño... Hasta ahora, pensábamos que éstas eran algunos de ha hecho público en un anuncio que se ha emitido en televisión: la fórmula

ma. Sin embargo, nuestra heroína de su belleza se

Rayman es
un experto
navegando
por Internet
Ya están disponibles los

niveles on-line exclusivos

A vueltas con el calendario
«Zombie Revenge», «Nightmare Creatures 2» y
«Dead or Alive 2» aclaran sus fechas de salida

Este mes podemos resolver los problemas con el calend;

dr: :rís títulos de elumírón aira rr,es:r¡-¡ tousuia. E primen

i; oí es «Zni-bie Revenge-, que nos dejó con cierta parte rff

nuestra anatomía al aire tras retrasarse después de que lo

comentásemos (n°3) y hasta le dedicásemos

guia (n°4). Ahws. w. cor-lirma que ¡isla

conversión de un arcade de Sega por

Otro juego que tuvo sus más

las fechas es

Oeacl or Alive ?*. que er
1

gr

principio tenia una ella con I

Junio. En su caso, aunque por los pelos, llegamos a tiempo de

la nueva fecha de salida en la preview que

s pasado: será a finales de Julio, casi Agosto,

cuando podamos disfrutar de sus trepidantes peleas.

Por Ultimo, Kor.ii.Tii ¡ios hr¡ conf -mido que «Nightmare

Creatures 2» estará finalmente a la venta en los últimos

is de Junio O los primerú!; de Julio. De ¡ates dos últimos

enixniríirá-s rier nació;: en '.¿esto xóxirnc numero.



aumenta la lista de juegos on-lini

Ya está plenamente confirmado que
habrá una versión para Dreamcast

Ya es definitivo; los

usuarios de Dreamcast

tendremos el privilegio

de poder jugar a «Quake

III: Arena». Finalmente

va a ser la propia Sega

encargada de traer el

íuego a nuestra consola,

lo que nos permitirá

_: i sírutar de las

line que ya han

ifüiilo furor entre los

de PC.

Dreamcast está siendo

mayor colorido que en
-.-. original, y además va

a tener la gran ventaja de que

ios usuarios de PC que instale:

Con la confirmación de este

.¡nivse a otros y:i a iv. ir ciados c

•Half-Life» o «Black & Wbite»,

:r toda una reaii

15 permitirá enfrentarnos a

A parche correspondiente,

levo título, que viene a

10 «Phantasy Slar Online»,

s partidas por Internet

Sega pondrá en m
Las pruebas comenzarán en Japón este verano

Sega ha desvelado sus plañe ¡¡
par;, .-.nricci.-v

:

- través de Internet varios

salones, recreativos japoneses. El ob¡etlw a corto plazo es que docenas di

personas puedan :::j:r •:-:. -, (ii::in:oo arcados de ludia, atletismo,

carre-'sá. etc., y yara ello Sega piensa poner en marcha una conexión con

¡ibra óptica oue permbra i;-, iiüiisniísinii de datos a gran velocidad.

Ls !-Q v.i a iome—ai .: uidüi]?, >
¡ 'rl¡¡ de ;í ue!M «i pr.Nmj ne? rk

Julio, y aunque en un « - - tira ¡imitad; a cuatro saloriesdi

Tokio, la intención de rustra cor-^nia lavarla es crear un gran espacio

Detrás de cada
peluche hay un
Fur Fighter...

¡tUP^ ¡k

1
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ii clases é inglés

La traducción de «Shenmue»

está cada vez más avanzada

¿Conoces
a Cyprien?
Ubi Soft anuncia «Evil Twin
Cyprien's Chronicles»

Esto de hablar de los nuevos proyectos de

conviriientío en una reconfortante costumbre

ocasión, tenemos el placer de presentaros a Cyprien, un pequeño

huérfano que va a prot:¡;onl.ía¡' «Evil lw.;v Cyprien's Chronicles-,

una mezcla da acción y aventura que está siend

la compañía ln Útero y «a a ver la luza a finales

El argumento transportará al protagoi

ensueño sobre el que pesa una terrible

amenaza, y precisamente nuestra misió

será descubrir de qué se traía.

Con el fin de cumplir nuestra misión,

tendremos que buscar pistas, interaclu;

tras convertimos en Su per Cyprien. la

personalidad guerrera del chavalin. Todi

para que nos metamos en el papel.

esta envergadura exige reprogramar determinados niveles

del juego, percal renos n as asegura que -.Shenmue» saldrá

de Japón. Como siempre, la gran pregunta sigue siendo:

¿hablara Hazuk i, üii p!ui=go-¡sia. != Oien en castellano?

Saludos,
alteza

¡MÁS SONIC
'ALA VISTA!
¿Vienen nuevos juegos del puercoespín azul?

genial Sonic al primer plano ce la aciLíU cari as ;:¡ids

seguro que ¡oükjbivu:-. iin; nuc-vas

juegos suyos en preparación para Oreamcast.

El primero de ellus ¡yM<K il.rnarso «Scnic

Square-, y se trataría de una gran reunión

ivertido -Mario Party» (Nintendo 64).

El segundo título sería nada más y i

que • Sil" ':. Adventure 2*

fabuloso Juego que protagonizó en

A la hora de cerrar este número, ton

confirmado, pero es más que prcbati

saque de dudas en la pro:

Los Angeles, ¡i* o'ii'fe

siguiente numere



Acclaim nos ;
a cien por hora

La compañía anuncia el

lanzamiento de una versión

de «Vanishing Point»

Buenas noticias p;¡r;: los amantes ¡:1c ios coches y la

.-.,- kicidad. Acclaim.nos ha confirmado que está

rebramando luis versión de iVa:-.:siim¡; Point» para

i'.-.iestra consola, y que la tendremos lisia para acelerar

a tope en el pniximo mes de Agosto.

Se (rata de un si-.'.i.ulador :jllc pone :.<• acento espedí'

::: el realismo, y no sólo por ia liria de coches que

incluye en su lujoso garaje., con modelos pertem

a marcas tan ¡.'onocuicis como Potsduí, Aston Martin o

jaguar, sino -ambicn por el ?.v

;

:.n¿a ció u:i,:;i::.c que

utiliza. Cuentan que ha sido desarrollado

en colaboración con ingenieros

especia! i ¿adus.. y une gracias a ello

el comportamiento de los

vehículos,

los contrarios,

¡Festival arcade!
*F355 Challenge» y «American 18 Wheeler»,

otras dos recreativas que viajan a Dreamcast

A la vista dsi éxito de títulos tan famosos

como «Sega Rally 2» o «CrazyTaxi», Sega vi

seguir adelante con la politic;

de sus arcades de más éxito.

Les crox "ios juegos en llegar a Dreamcast

v;.r: íi ser Forra-i ?=,5 Challenge», un

t:í:elu::rv.:!:le simulador

de «Crazy fas», pero protagonizado por

enormes camiones de gran tonelaje.

Gomo de costumbre, es casi seguro

versiones que aterricen en nuestra

incluyan diversas novedades y meloras

respecto a las que se pueden jugar
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Salta el caso
VIRTUAL ON
¿Llegarán a España los

robots luchadores de Sega?

'encidos de que

hial On: Oratorio

¡rgui», el juego

. sorpresa, Actwision

n Estados Unidos, y nos

lin roto loúoi los esqueiTias. ¿SU:i¡ÍK:íj silo

que también lo vamos a tener en Europa?

..-Priciremofi luchar con uno de estos robots

a través de Internet tamliicr. desík l;spaña'.J

No os preocupéis: er, los próximos meses

seguro que se nciaran todas n

^^^eo^os^ü^en Los Angeles
,

quBsereunatilEsp] - _^^n¡c Eniertoinment Es» 'fe- -í^.-^

Dreamarena
más divertida que nunca

¿Has visto los juegos del

portal de Dreamcast?

Caca mis q_- pass. ;:1ia" e" I/rea "arena se vue ve

¡i-<is^ii!if.;iii:o t- :as ultimas semanas, Sega ha

Incluido su se peí ;.il Cídusi'/o :=. ios mini-juegos, para

que podamos pasar mu/ buenos ates Pcdnccs probar

Sus-jc cor us oroeoabeías c- Son (:. as cuato =- cava.

91 fc.eo ucee de as ears .as : iniusii cena' ..'a parada

i. los careos. ;'' May sorteos de eren es cara lis rraiores!

Además, con motiva de la próxima Euraccpa, se va a

pocec ;: marca ..us ici? ia-ada -actasy Football. Los

participantes podrán crear su propio equipo con

!i¡ilf..:o¡'Si es as cif.crcr; ;e «c :¡o:" ss. registrarlo y

competir por llevarse el titulo. El resultado dependerá de

13 p;!!' I na cío ce lis T.t'e: stss despee; ":e c-üln parTidc.

El "dreamer" que resulte ganador de la liga, viajará a

S.oa céricc. cara ver .' pac. tío ce .a copa América.

¿Quieres saber los títulos que triunfarán en los próximos meses?
En un breve descanso e"c caira \ar:i :.;.

; ce. .elle de acampólas ""es li m acece repesa t-j li/:a; ;¡c au.cir ==n=03 da as eisirnassr aquello de las ampollas Tras liacer un exhaustivo re

itieza una pregunta interesante: compañías para ni

a 1 acarnos, on los próximos meses? opinión, van a pon-

"Residen! Evil. Code: -Vírtua Tennis» ¡E

punto de llegar a España. mundo se va a jugar

»Space Channel 5»

(Sspt.). Poneros guapos,

porque tenéis una cita

inexcusable para be s ¡m

para un juego verligino



N /\
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Imaginas !a situación: en el siglo XXIII,

luis raza Rsiríiinrrrsilrff -es invade con la

inunción ;
:

?. eíC-svi.'íii ¡¡ indos los seres

liijninn-s. y só:c hav ¡na persona capaz de

evitarlo. ¿Un soldado tipo Rambo? ¿acaso ui

héroe can sú per-pode res? Pues no señor, el

filluro de la humanidad está en manos de

..'« repjirera de o ná-i ;D>:y. que viste

de plataformas,

la señorita para

evitar que estos malditos alieniceiiís se

la suya? ¿rayos láser?

¿rtesinteg rado.res estaca ss í:í;¡.íís í Sueno.

erstar
La protagonista de SPACE CHANNEL 5,

dispuesta a conseguir que todos

movamos el esqueleto

ii¡jv:mi'iiio; ::sl i: !:! ::i:n:j-r.ir.l:j .l-oí:c

Simón. Lo que ocurre es vue el riiniiilo sí

is geniales

as Bailan, coi

especial para los movimientos

guapísima Ulala. mn a conseguir ::.ue «S:>ai:?

Channeí 5» se convierta en una de las

niierieníiai
!

j 1 1 rj
-':

i M íj
¡=," iras divertidas y

adictivas que hayamos prooado

De momento, éste es un prlm

lo que vendrá después del

quepa duda de que -¡Spíce í'annnl 5> vr;

3S próximos

y estad preparados,



tsuya Mizuguchi
nos habla sobre la
chica de moda!

Por si no lo sabéis, el programador de «Space

Cliaiiiiei ;- «!j Tclsyyii !Y.i;_g.v:h¡ í;I c;n¡ü de cuya

¡iLir.!¡iif.i¡j!! lis- 3¡¡''i:o .:uis;:cs co-'ic ^Sgga Baltj 2:

Sorprende un poco que un tipo asi sea capaz de

crear un juego con :;;nlo r'iro como esté, y con un

bomban como Ulala como protagonista, ¿verdad?

Pera fin i.,.:;ii. 5 1 casi; es sus -CíUtrOí no paramos

:ü'i:';:;í (:...; lo:¡i'ni'n;:5 ívho.'.'Cí ;; contacto con él y

h;i;:uí (¡uo n;v; cnrilainsc ;i u.^ prigumns indiscretas

:-(¡iii¡; l!¡ íhirsi í|no v¡: ¡i ril ¡i (¡ i
'.'

i 1 1 íí r ,;l personal cuando

su:, miles lk;aii¡:¡" íiqm o. .áíimo lies do ScpiisniL-rí:

-Revista Oficial Qreamcast: ¿De dónde te vino la

Inspiración para erar :: u¡aia? ¿Hay alguna chica real

que pueda ser considerada la modelo de Ulala?

Tetsuya Mizugischi: '): 'n;- 'iníi'nr oersona real

en la que esté Pasada Ulala específicamente, pero

he~:s íT-tuíí-.:;- c,
:

;I;koeamenté a un montón de

chicas,.. no en nuestra «ida privada... ¡es parte de

-RDD: ¿Puedo.- í":imo~ o ir, ,-d;-tivos para

I definirla?

-T.M.; Sexy, mtvíi. ípwioiiiiri::. .sOín.rí fio si ¡uismn ;.'

:¡n".ciü3s. Duio-o so- la "isjor refertera del espacio,

conseguir lo



POR PRIMERA V

UNA CONSOLA
VA A UNIR^

1

A MILLONES
DE EUROPEOS



UP TO B BILLION PLAYEf
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Descubre el terror sin

límites de «illbieed»

Climax Graphics, la misma compañía q e el que consiga salir de allí con vida. Un dato

programó "Blue Sllnger», enseñó en el adicional, pero importante, es o,ue nadie lo ha

lasado Tokyo Game Show un video de su logrado hasta ahora.

.

nuevo proyecto pata Dreamcast: «illbieed A partir de este planteamiento, el juego

ona aventura de terror con una pinta seguirá la misma línea de otras aventuras de

espeluznante. Ahora, nos han llegado ya esle Ira ffi!íc¡u::> í:nej ;;¡i ss tais pensando en

k las primeras Imágenes del juego, para 1
r-¡, pero Inlroduciendo

Wl que comprobéis por vosotros mísm os algunas novedades importantes.

|^L s u trem e n da ca 1 i dad

.

Podremos movernos libremente por las

|í ti arcumenío de «Illbieed.. os diferentes atracciones, siempre que el miedo

Hkl va a meter fin un insólito parche no ¡ios ¡mmücí. caro. : ero el desarrollo

^B de atracciones, donde nuestro contendrá un nivel de violencia visual

^B objetivo será sobrevivir a la bastante más alto. Además, contaremos con

fl^^B pruebas más terroríficas y un medidor tic la; pi.il:-;i;ionrs id corazón.

|^^F peligrosas que podáis Imaginar. qur: s..'!)i:ií:i rnri,- vez quo nos demos un

t Intentarlo merecerá la pena, susto. Si llega a estar a tope, podramos tener

'.''%l- porque hay un millón de un infarto y morir. Por eso, nuestro objetivo

^9B^ dólares de premio para será evitar cualquier sobresalto utilizando los

datos sobre la vista, el oído, el olfato y un
a-__

sexto sentido que ofrecerá el llamado "Horror

Monitor", y que nos ayudará a superar los

^X_™, -j malos tragos que se nos presenten.w« Tiene buena pinta, ¿verdad? Lo único malo

es que todavía tendremos que esperar hasta

el próximo Otoño para poder disfrutar

pasándolo terriblemente mal con el juego de

Climax Graphics. Sin embargo, esperamos

profundidad del juego en el próximo E3.



%[ »»»°

hacemos tu uido mejor
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Nuevos detalles sobre ía

AAMUAMNAIft Btt4ff AfMAP'kn'fi

Hnlí-L¡fí>- csráíf

.tra versión del que

el mejor juego para

PC está siendo puesla a punto por

Gearbcx Software, Valve y Captivation

Digital Laboratories con un objetivo bien

definido; "cjnrar el original.

El argumento de este sbaot'em up

subjetivo nos llevará a las instalaciones

secretas de Black Mesa, un centro de

investigación en el que I ds científicos

ban descubierto una puerta que

comunica con otra dimensión. Sin

embargo, algo tallará, y bandadas de

criaturas terroríficas se colarán en

nuestra realidad. Nuestra misión será

sobrevivir en este caos, enfrentándonos

c ::..:. ;|.:;
."

:i. r/oHOS i

ira w -.e-vsián sobre todo

:íd zrttoo, = iriciuirá' más

i las animaciones, y efectos

de luz más brillantes, Además, los

enemigos mantendrán la formidable

Inteligencia artificial que ya tenian en la

versión de PC, y que ha sido uno de los

aspectos más aclamados del juego.

La posibilidad de jugar on-!ine va a

seguir siendo uno de los mayores

atractivos de «Hall-Ufe; Dreamcast»,

pero esta versión lambién tendrá una

nueva misión individual que está siendo

desarrollada por el mismo equipo que

creó «Half-Life: Opposing Forcé», la

expansión del juego de PC que ganó

varios premios al me|or título del año.

Sierra, la compañía que firmará el

juego, tiene previsto tenerlo terminado a

ti:' de ;:'"'>' '"'

|

-
s- -

-

i

.

©



LO MÁS CALENTITO

NICA DE CONSUMO

ESTAR A LA ULTIMA

TE COSTARA MUY POCO

HVÍCIU URGENTE 4 H:

?:9G2 50 52 54
C?ecuality @e?L * ™* @ j«i
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DN-LINE



€f año bef rof
£oó iueaoA lie uXéon iuwl, de tetó auituíeó aóiqnatutaó pe«3iente<s

de (QteamcíUt peto oega va a 3at un vuelco a (a iiMuióón con

e(la,nzcwniento Se tees) úiff'Q a u> Iclíoo del año. i COeócáütetas

!

11» £R/á^§„pa^i-^tópu^a* e-a vetaivo

3



iXna aven-fcuta petiaptoáO;

k¡& fántSstíee "1 que va

¡iljüi'¡n:¡ii:

il; ¡i.;i.Ij
i y. >::: :a ¡i;::ic..ar ;ad de que se

generarán aleatm . f tóí ;;: cue g usii os, igual que

'Evolution». Otra de las novedades que

mini-juegos para la Visual Memory, que nos permitirán, por

ejemplo, campiard aspecto oe la un.a ilul protagonista.

conociendo a los oíros personajes

el grupo pr.

durante

pedir la ayuda i



pxaríbia i
cJlw&uecto eótteua 3e COtecumcaát

s el juego del que todo el mundi

hab a. la aran esperanza de los

roleros ce j.-eamcasi. Desde

;ii¡; ijaiiie V:s presen.; en

_.; -. sociedad las primeras imágenes

aJiJ de esta aventura, lodo el mundt

maravillas

ilii.Hl,.

*«*téf%r :

-M, Bk& Wfyk r,m



c£a ptlmeta pa*fce, en Sakvtn 6ócmatio6

o real, sobre los que actúan unos personajes ¡jOiMj ,irl-:;es 3D ;hk clmce Dreamcasl respecto 3 "^

anales con un volumen extraordinario, lejos íe tos Satum. Cada encuentro con un nuevo monstruo dará

s planos que aparecían ir a prrera parle. La belleza lugar a un combate durante el que nos podremos mover

las imágenes nos pone frente a uno de los HPG más por el escenario. Una batra en la parte Interior de la

iuos que se pueden encontrar hoy en día, algo que os pantalla determinará el turno de los personajes, y los i

; noih¡i-;ir üc-ip'.és : 1 1 : \v.i-v.\\a ;
i sio e" iioviií'iíísí'iU' cipes v hechizos que hagamos vendrán

dremos avanzar con cuatro personajes diferentes a la acompañados de .:".? e=pe<;-j:ul;;i h:!:.na ce efectos '^.

je ¡emlr-in un ñsppcU) '¡¡::r;i-ii(!ii!í: más sJíjüC que :os ts:í;c ales. Hqso!-o= h;~ :

(¡í s-.n-.:-^ n:a;ion de

.1 -.:.ur '"j'Sori'Erari ;! n:ain': ;.io~oo un estilo prssanctai un vídeo en el que los protagonistas se

c E'-imadú n en rítmente en si que vivan estará enfrentaban a una enorme criatura, y tanto su aspecto )

do en dos por una gran brecha que se abrió en el como los movimientos de la cámara le daban un toque "

no tras una batalla entre dioses. La creencia es que el ilt: !¡: uá= cinematográfico a la acción.

enga valor para descender por ella llegará a las Como os hemos dicho, -Grandia II» es probablemente

ndidades del infierno, y parece más que seguro que el RPG más esperado de todos los que tenemos en

i.;-1

1
!!::' 5 será" .ü: ; \:i'~'m.:~ íii mrsr.iíir 1 s=¡¡ clrsro perspectiva para Dreamcast, asi que vamos a seguir su

n vlajeasíno vaaser unaexcurs^ parñ rlo:-¡:nti-.':ror desarrollo muy de cerca hasta que esté terminado.
t

ue los problemas no tardarán en aparecer... Todavía no tiene fecha de salida, ni siquiera en Japón,

me Arts va a mantener el mismo sistema de Batalla QUe pero lo más probable que allí salga a ia venta antes del
i

pnm»i-?i o?.™:, aunque ¡vi:', '--'i .'-'indo sn las mayores final de año. ¡Esperemos que no tarde en venir! 1



€ternaf^4rcabta
fj'vcakaá en \m nvwtu)o de ciencia>-ncci6n
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Previews

Compañía: Capcom (www.capcpni.com)
Género: Aventura de accii

RESIDENTES
©©©EsVERONICA
Vas armado hasta los dientes, pero te invade un sentimiento de inquietud ante la presencia de un

peligro oculto. Hay gente que lo llama miedo. Nosotros preferimos llamarlo «Code: Verónica».

allegar el día en que

pudiéramos escribir

lineas, pera la ;s:era 1D"ú :

El mejor «Residsnt tv. ce

tiempos, asi, con todas las I

desrícenos de chorradas, e

a punto de reali

La saga más tamosa del "Suruiual

sus mejores galas merced a una

realización técnica impecable, que

va a hacer que todo aquel que tenga

la oportunidad de verlo se rinda ante

la evidencia de su calidad.

EN ESTA OCASIÓN, LA ACCIÓN

SE DESARROLLARÁ tres meses

después de la bestial plana de

;ombies que asoló Racocn City.

Claire Redfleld se infiltrará en las

compañía Umbrella en busca de su

hermano Crina, pero como los malos

no son tontos del todo, la capturarán

para transportarla a una isla en

Helicóptero. A partir de aquí, nos

tocará dirigir el destino de Claire en

la gran obra maestra de Capcom,

V es que quizá estemos ante uno

máquina. Su

gráfico





Previews



tasa nos encontraremos con PERO LA TRACA FINAL LLEGARA

puales de todo tipo que habrá que DE LA MANO DEL IDIOMA, porque

resolver a medida que avancemos. nos ::-;.- asegurado que la versión

1 os podemos garantizar desde ya deriniiivs tendrá todos los textos de

mismo que el ingenio demostrado pantalla traducidos al castellano

por los programaaores a la hora de jBiennnl Ahora si que podremos

plantearlos parecerá no tener fin. disfrutar de esta genial aventura en

Pero no os preocupéis, porque toda su dimensión.

Ciarte no va a estar sola ante tantos Sabernos que estáis impacientes

peligros. Nos encontraremos con (nosotros también), pero si todo sale

muchos personajes secundarios que bien, muy pronto tendremos entre

nos ayudarán o entorpecerán de esotros este "nevo «Pssideit Tv !~.

alguna manera, y también podremos que liará que todo aquel que no

controlar a Chris Redíleld e incluso a tenga una Dreamcas!, quede pálido

Steue Burnside. Y claro, cuando nos como un zombie de envidia.



Compañía: BiZaire (mwi.bliatieciea1iDns.coml

STREETP^
Los "mecánicos" de Bizarre ya han terminado la puesta a punto de su potentísimo bólido. Ahora,

buscan conductores que estén dispuestos a conocer el sabor de la verdadera velocidad.

Qf.-nitir: ¡,v:.-i influencia sobre

el resto de los de su género

sin haber llegado a salir siquiera.

Desde que Dreamcast uio la luz el

Octubre





Previews



ESTOS CIRCUITOS ya va a ser toú

rá saber que lo

a hacer al volante de unos

:ocharos de las

;. ¿Preferís un Alfa 1

.Un Ford Mustang' ¿C qji.'a

.'¿ds MX-5? Todos

3iras estarán presentes en el garaje

ísi juega, y además

presencia imperial ei

véanos

:e cada uno. Todos

in presentes, y llegarán

-asta el asiento del conductor, al

:ue podremos

trasera del coche.

El control va a estar también muy

os vehículos

cada una de Jas ciussdi-ü. ¡bn-c

dicen sus creadores, «MSR>

ser un simple juego de

ser una experiencia

ninguna



Compañía: Craue (iniww.cranegames.coni] Fecha: Junio Género: Deportr

T@DD^Hawks
ú(Bh@m\rútom

Pasear tranquilamente por las aceras es cosa del pasado. Lo mejor es montarse en una tabla de

skate, asustar a los peatones, escapar de la "pasma" y convertirse en el rey de !a ciudad.

B
I tenido que conformar con directa del

I I I lanzarnos ladera abajo por Playstation,

!as nevadas montañas de «Snow consola cor

SurferS", pero ahora vamos a

cambiarnos al centro de la ciudad,

las pistas de half-pipe, a las rampa

as que nos vayamos

)s chicos de Grave, que 5:e¡íiií;cn

;"skaters" p

planteamiento,

aunque presentará algunas mejoras

en el apartado gráfico, que CC

viene siendo h;

una resolución más

animaciones algo m

EL TITULO DE CRAYETENDnA

UNOS ESCENARIOS e

un perfecto modelado 3 D, que se

podrán recorrer libremente y, por

i tendrán un 9'incip.c y

i normal

i el género. En

^_^&^



» más arriesgadas y difíciles que permitirán disfrutar de hasla 17

e nos ocurran (¡pero ojo. que los ¿¡quena; ssitos y vuelos varios que

i^ntazos serán de campeonato!). se realizarán con un sencillo control

aunque parece que costará un poco

LOS DIEZ SKATERS REALES QUE aprender a realizarlos con soltura.

ADREMOS ELEGIR mostrarán un Por si tuera poco, cada skater

4-iaño descomunal en panlalla, y tendrá dos movimientos especia lea.

animaciones, que sin duda serán En deFiniliva, que estamos muy.

;jnto fuerte del juego, os dejarán pero que muy impacientes por

1 ¡aboca abierta. Noenuano.se echarle el guante a este juego, que

- contacto con los consejos y parece que va a dar la talla en

- .prienda de la mayor estrella de cuanto a realización técnica y

i deporte, el norteamericano jugabilidad se refiere. Esperemos

• -y Hawk, que da nombre al juego. que el resultado final traiga alguna

-obraseis modos de juego, tres sorpresa que lo diferencie un poco

H silos para dos personas, que nos de la versión original.



Previews

Compañía: Infogrames (m. Género: Velocida

Races
"¡Ya me han vuelto a ganag, demonios! ¡Patán, ni se te ocuga geigte,! Je, je,.., ya vegán estos

malditos lo que he inventado para ganaglos la pgóxima vez. ¡Y sabgán quién es Pieg Nodoyuna!"





Previews

Compañía: Bizarre tmvM¡

FwFighters ¿m.

No os fiéis de el gracioso aspecto de estos simpáticos animalillos, porque detrás de esos cuerpos

de peluche se esconden unos soldados de élite dispuestos a todo para alzarse con la victoria.

©

A PARTIR DE ESTA TERRIBLE

NQTlGffl, los chicos de Bizarra

construyendo un Interesante juego

de acción

ie aparieni

pero armados hasta

El juego, que va a

¡iadeAcclaim,

ciertas similitudes con

«

por la belleza

simpatía de los protagonistas, pero

también tendrá sei

sede "Soutb Park"

también

son los que le darán

toque de originalidad que llegará

sorprendernos, y que pretende





Previews

Género: Deporth

ML2000
Jamas he sabido patinar,

machacar vivo. Creo que

y aún menos sobre hielo. Si salgo ahora

tendré que tomar un cursillo acelerado

a la pista, estos tíos me pueden

con el nuevo simulador de Sega.



Compañía: Genki (www.geiiki-co.jp) Género: Plataformas

W-
MAGNETIC

Sin lugar a dudas, el protagonista de este juego de plataformas tiene un poderoso magnetismo

personal. Lucha a favor del bien, es realmente valiente, es ágil.., ¡y podrías pegarlo en tu nevera!

B o colega de c

piernas y brazos (bueno, y con ojos

boca) que va a protagonizar «Super

Magnetic Meo». Este platatormas ha

sido creado por Genki, una compañí-

nipón |o sea, futuris

La idea de que el prota;

un imán nos peirJia ?xp

•!,, I ¡i
1

.
i

.
|i

.

DIRIGIREMOS A NUESTRO IMÁN

ANDANTE a través de varios

¡tundos Henos de secretos, y con los

3D con caminos

=;¡¡acos en los que sólo podren

:arisd&anie o hacia atlas, ccr

;je el juego pretende ser una oft

:i¡Ja Especialmente a los más

:u6ío; la casa, para los que si

nucho más accesible que «Sonic

sabré electromagnetismo.



Novedades

CHUCHU



¿Tienes una Dreamcast y una línea de teléfono a mano?
Pues prepárate a disfrutar: ha llegado el juego on-line.



Novedades





Novedades

-írnesaL



El delfín de Sega vuelve con una aventura tan É^1

realista, que será mejor que juguéis con aletas. %



:

|dff»i sHíÉ9
'

)

b delfines

Branquias) y que

:er;;a que alimentarse,

estando alerta para no

engullir peces venenosos.

yjv.'-.w df; :>e
; aí :7ií!i-.f:"í)G y

s.:«ic_ :a:icos", que ayudan

¿i u-na- una ?.im:3sters :\:y

¿"-.-vlvonts v cuidada.

nuesiT riü l

;

;i, aodemo;

©



enemigo en cada esquina.

Todo esto implica una

gran dificullad para superar

lis -¡ultimes lases, loque

:v:ib"'"i I" vi de del juego,

pero también puede egur a

afcui-ir a :cs ¡ligones menos

::..ch:'S :.: la iiv/esibaciór-.

«Ecco the Dolphin: Defender

of iheFuiure» es un|uego

'.'. clrícl : las f cae ion. Podría

ríiroi"r diigide al público

infantil, pero es bastante



Novedades

wws =000
euF^p EoiinoN

Cualquier excusa es buena para potenciar un juego y

convertirlo en el mejor simulador de fútbol de Dreamcast,



UN TRABAJO DE

CAMPEONATO

•

"';;;•

f£
|

«

"¿SaíaSVaq^zsmn

"ha potenciado la*!



DF^aGON'5
3LOOO

Reino medieval busca héroe como los de antes capaz de

derrotar a un dragón ¿No serás tú, por casualidad?

m

.

al pr 's:;. cueveas".

Con estas premisas, y

nos lleguen otras

. "ei fiiln.s !o;e^;i: ;r;<:.í".

del quinto liljo de un Rey, Si le preferimos, también

que será entrenado para dar podemos elegir a Aeowyn. la

muirle ' enorme dragón hechicera, que le pone el

que esta asolando las que toque femenino al juego y

un día fueren férti.;s mr?& que, aunque es más hábil

de Borderlands. con la espada, resulta más

vulnerable en los combates

EL ENCARGADO DE cierno a cuerpo. Pese a eso

CUMPLIR LA MfSIÓN es tiene una gran capa;:'dad il

r . :

i

.- un: :u/ién !
.

:,:-, ma a erresa o ráelas a los

be sli
a" manejando la congos que s.eds ;an.»¡i:

espada, el hacia v la maza. Uno y otro sumorinn ;u-

y capaz de aguantar bien el poderes en el combate a

;',!: :i(j:. a:TC'!íl; al UjilOI' --e medida que avanzamos, y

su arriaduia. A nuestro aunque saben valerse por s

i'íüüi- ¡ambién le guste mismos, nunca viene mal la

! ; í":ili¡i¡ ¡íagia, yesole .-:; .esa información que nos

:¡!¡ni'|.: h a oer sus pinitos burean por e ene: "c, oí:»"

si se tercia la ocasión. personajes secundarios,





El principal

protagonista de

nuestra Zona Abierta

este mes no es ningún

héroe de acción. Tampoco

un grupo de expertos en

artes marciales. No, las

estrellas de esta sección

son unos diminutos

ratones que pueden parecer

inofensivos, pero tienen una

carga adictiva peligrosísima,

Estamos hablando, ¡cómo

no!, de «ChuChu Rocketl»,

el primer juego on-line para

consola, que se ha convertido en el pasatiempo

preferido de nuestros ratos de ocio. Por eso

figura ya en nuestra lista de favoritos.

US JUEGOS
MAS VENDIDOS

No hay cambios en los :i co ::. ir^is ;.=« ;¡- a ::s:í ¡lo— supone que -Tomo Raider IW- está en el primer

puesto desde que apsT-:.ir.
'' . í\\\:¡ Ura Croft es todo un

-'- -is:acsmoKel regrese de «HOD2».

Cantío Mal).

10

1 Tomb Raiden The Last Revelalion

2 NBA 2000

3 Crazy Taxi

4 Rayman 2

5 Legacy of Kain: Sutil Reawer

6 The House of the Dead 2

7 Soul Calibur

a Virlua Sttiker 2

9 Deadly Skies

Sonic Adventure

LA ENCUESTA

Ennuestron .m. n
1

que más os ayudóla : f,i-;s.¡':s sesiones :; naie;

de Reces el :-jd esperáis con mis iivoaci-
_
c.s. y i

¡uatrc ojones que Sefla ya na íadoaconoi.;.;.
.

estén pronto ii-;o.. iMes; r Jnidad.ZI| flsualMBrnBfyMPa

y el Adaptador para nave.;-; p:v iñlenet c a- el teléfono móvil.

'¡ras 'aceiei •ecue.'tc cirv^ísi. as síes o: resultado final ha

quedado como aparece en el siguiente gráfico:

Piie.-Uü .ii' t: :-ii :rc;¡ e .
efsi cías n .!. la

jnkisi: ¿ix.il.e os p;
'"

irá i nate.tar :;-i
::kni:;civ- ,.../ o? naris

¡ I
I

.
:

.
' ai .;; 'ji.i"¡;:-. .;lli: i; I) " T; :S 1-:

:on la Visual Mi nors MP3,au jue quedado a poca disian; a ''!

"!- a rn o;:- n .. nr el asa.;: .¡
.

.. i

!

no parece suscitar ¡anlc interés tema =! .esto.

Es.i' n'ií os tenes :.<. ',:.' ~m'r
- :-.-<ix -mí: :' n-ait que -o

está' s..f cíente.iienis ei.nlotacas nn a cr-scla de 128 hits:

¿A IJUt I

JUEGO V

- Aventuras originales {no versiones)

- Juegos de rol y estrategia

- Plataformas

- Juegos de fútbol

- Aventuras gráficas

Caro sabé.s ps-a oarhaicar en i;da í.eocióíi sólo tenéis quo df



LOS FAVORITOS
DE LA REDACCIÓN

e «ChuChu Rccket!» es una de las

is Jivsr-JfJes v s¡; '.:;¡'.'ss :i.jí ¡iüii"'S j-üljsCíg

ta que es el primer juego on-line.

1 SolI Calibur

2 Crazy Taxi

3 ChuChu Bocket!

4 NBA 2000

5 Soriic Adventure

6 Rayman 2

7 Resident Evíl 2

8 Legaey ol Kain: Soul Reaver

9 Tomb Raider IV

10 Worldwíde Soccer 2000; Euro Editk

^^jgwv

ELTOP10DE
LOS LECTORES

I
•; piü'ianíc--- igual que el mes
estos es resertable el (lecho dB

turas con que cuenta Dreaincast.

Craíy Taxi

Soul Caiíbur

Sonic Adventure
"°

NBA 2000

Legaey of Kain: Soul Reaver

Power Stone

Bine Stinger

Residen! Evil 2

Speed Devils

_ Shadow Man

la confección dí

Oficial Dreamcast:

rn

LAOPINIONI
Aunque no tenemos el espacio que nos gustaría para

poner todas vuestras opiniones, os animamos a que

sigáis escribiéndonos. Nos encanta saber qué pensáis.

@ "Sega, con su

Dreamcast, está narcsr'do a

pauta a seguir en el

mercado.Todo lo que haga la

Playstation? será intentar

punerse al nivel de

D'eamcast".

G. de Andrés.

@ "Me he comprado

«Power Stone», y creo que no

lo habéis valorado como se

merece. Aunque sus gráficos

no están a la altura de los de

«Eiüiii Calibur^, es uno de los

juegos más divertidos y más

jugables que he visto nunca".

"Bernat".

@ "Quiero dar un

consejo a los fanáticos de

«Soul Reaver»: es un juego

estupendo, pero si queréis

acabado, esperad a que

salga la segunda parte".

"D.J.AIex-Bubilla".

@ "¿Qué juegos Ib

if.ilans'.estra querida

es sencillo:

simulador de fútbol que se

@ "\b creo que las

conversiones de juegos de

otras consolas deberían tener

mucha más calidad, no como

ocurre con «Tomo Raider»

o «Fightíng Forcé 2»".

Jesús "Romo",

@ "»Soul Calibur» me

parece un juego estupendo,

tanto por sus gráficos como

porsujugabilidadyme

parece difícil que «Tekken

Tag» de la Píay2 le supere.

Aparte, quisiera pedir a Sega

que, por favor, traduzca

-Shenmue» al castellano".

"CDK".

;:n"!T'. inrrejorable, una

banda sonora de lujo, yes

: v=rti[li;imD y largo.".

Marcos Martín.

@ "Me gustaria

agradecer a Ubi Soft por

haber hecho tan excelente

trabajo con «Rayman 2».

Es un juego genial, tanto a

nivel gráfico como sonoro,

y el argumento es fabuloso.

Ojalá haya un «Rayman 3»
: '.

Marcos Alcalá.

@ "Dicen que PSX2

será algo más potente que

Dreamcasí, pero donde se

verá será en los juegos".

Alvaro Barbón.

Si queréis ver publicada vuestra opinión, sólo tenéis

que enviarnos un "emilio" en el que nos contéis lo que

pensáis sobre cualquier juego a la siguiente dirección:



I

Dreamcast
¿Tenéis alguna duda que no os d

tanto os gusta? ¿qué novedades

EL OJO MÁGICO

E] Dreameye va a 3er uno de los periféricos

más innovadores da Dreamcast, pero parece

que no todo el mundo tiene clara su

utilidad. Ramón, por ejemplo, comienza bu

carta preguntándolo bien clarito: ¿para qué

sirve Draameve?

ROD: Bueno, el Dreameye es una

fc : pequeña cámara digital que, entre oirás

i cosas, va a hacer posible que

i realicemos video conferencies a través

de Internet. Aifc-iás. :ani'j ¡in podremos

., enviar correos electrónicos con vídeo

eja dormir? ¿queréis saber cuando saldrá ese juego que

incluirá? Tranquilos, aquí estamos para aclarároslas todas.

desarrollan sobre asfalto. No hay coches de

rally en el Juego.

¿Saldrá una gama "Platinum" para DC?

ROD; De momento, Sega no ba hecho ningún

anuncio sobre tina línea de juegos baratos,

pero es de esperar que con el lempo bs Iíí;:'cí

mas antiguos bajen de precio. De todas formas,

Infogrames. por ejemplo, ya tiene sus juegos a

5.990 pesetas. Es una buena oferta, ¿no?

¿Superará «DüA2» a «Soul Cali bu r»?

ROO: El mes que viene, cuando comentemos el

juego de Tecmo, te sacaremos de dudas. Lo

que esseguro.es que la cosa va a estar muy

reñida, porque las chicas de «Dead or fllive 2»

vienen pegando luer.e. y nuro me.or dcho.

j.RAZIEl O NO RAZ1EL?

Josa Carlos tiene 16 años, vive en Palma de

Mallorca, y anda con la duda existencial da

si comprarse o no -Soul Reaver». Por eso

nos pregunta: ¿merece la pena el juego?

ROD: Desde luego que si, sobre todo si no has

:rata de l;:í.-i aventura co

alucíname (no te pierdas el doblaje) que a

nosotros nos encanta. La sínica pega es que el

desarrollo es igual a: Trigina,, pero c dir.¡;n si

te encantará. .

'

¿Sabéis si el «Resideut Evil Code: Verónica»

vendrs al menos can subtitulas en

castellano?

ROO; Sue-as noticias, José Carlos. Como

-ahra. tidu en la preview qua llevamos este

a venir con subtítulos en nuestro idioma.

¡Vamos a pasar muiho n'ieco e- castal ano!

Teniendo en cuenta los juegos que tengo,

que son «Sega Rally, «The House of the

Dead 2», «Blue Stinger-, «Crazy Taxi°, «Soul

Calibur, «Sega Worldwide Soccer 2000»,

"Tny Commander» y «Sonic Adventure»,

¿cuál me recomiendas para comprar?

ROO- í.ena colección la tuya, y con mucha

«-iralao de géneros. ¿Qué te parece ChuChu

R'nkeV' es un puz:le i^iiinl. dive-jdííimo. y

ade."iás i-uedes jugar on-line, Sería una

co ipra excelente.

SHFNMUE M0« AMOUR

Fii.it. jn lector impenitente da la revista,

vive hecho un mar de dudas con las fechas

le le nía miento. Por eso nos pregunta,

¿para cuando «Bhanmue» y «Resident Evil

Code; Verónica»?

ROD: «Shenmue» todavía no tiene ¡echa de

aiiüín itiito 'uera de Japón, pero nc

Kazufii haga las maletas

y coja el avión a finales de año. En cuanto al

juego de Capcom, éste sí que se va a dar más

prisa, porque está previsto que salga en la

-iniírí pilad de Junio.

¿Para qué servirá la unidad ZIP (no tengo ni

idea do eso de descargar de Internet)?

ROD; Como sabes, Dreamcast te permite

navegar por Internet, pero, a diferencia de un

PCnc

a in g

Pi sí i 5= neme para eso va í

servir la unidad ZIP, para

que tengas un sepo-re <i-

EL FUTURO DE DREAMCAST

Jonays Pérez se pone en contacte con

nosotros desde Canarias para hacer la

pregunta del millón, algo que seguro oue

está en la mente de muchos de vosotros:

¿qué futuro la espera a Dreamcast tras el

lanzamiento da PlayBtatlon 3?

ROD: Bien, ésta es de las que nos gustan, de

las que nos permiten lucirnos. ¿El futuro de

Dreen'-Cík't i ees? I"" primer lugar, todo el

mundo coincide en que PlayStation 2 no ha

sido el bombazo que se preveía, y que la

potencia de Dreamcast sigue manteniéndose

en lo más alto. Eso se ve reflejado en la calidad

de los juegos que han aparecido hasta ahora

para la nueva consola de Sony, que no

muestran grandes diferencias con bs que ya

tenemos en nuestra máquina.

Además, la mejor garantía para el futuro de

Dreamcast esiá en su lista de lanzamientos

para los próximos meses, que incluye títulos de

tanta calidad como «RE Code: Verónica»,

«MSR», «virtua Tennis-, «Dead or Alive 2-, «Jet

Sel Radios -O.Sk': ,lk °3la¡;¡< F. W'.íte: «Halí-

Lffe«, o no?

UPAS "JAPONESAS"

Fermín, un navarro de pro,

se muestra Interesado por

algunos de los juegos que

os mostrábamos en

nuestro reportaje del

Tokyo Gama Show del

numero pasado:

¿Oué tal va a ser «Jet Set

ROD: Nos pareció una mará

su original aspecto gráfico. Además, parte de

un concepto que está completamente a ía

úllima, con patinadores, graiíiti etc. Seguro que

es uno de los éxitos de los próximos meses.

¿Se podrá jugar on-line a «Grandia II»?

ROD: No, «Grandia 11» va a ser un RPG clásico,

para disfrutarlo en casa. Lo que si te pude-nos

sos.cireamcast@hobbypfess.es



_Giiía_
En estas páginas os

mostramos todos los

títulos que han salido

hasta la fecha para

Dreamcast. Esta lista la

actualizamos cada mes,

y también revisamos las

puntuaciones de los

juegos, para que se

convierta en la mejor

referencia a la hora de

realizar vuestra compra.

ÍJ3!'-|D3TB- El [JOS

p¡td.: S.491) jj'.as.
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Guía de Compras
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Guía de Compras

;ovfi,Lh.V SEGA

I. i
i Í.IM

'/.^síí.nin?.-.

«WWS 2000» FRENTE A WWS 2000 EURO EDITION»

Aunque los dos juegos casi Para evitaría lentitud üe la

comparten nombre, la raraeriln primera oarte, airara. se puede

::

Euro Edítion'" Introduce diversas subir la velocidad del juego, de. tal

mejoras respecto al original. manera que cada uno puede-

La máe patente a simple vista es elegir la que mejor le vaya. F ., ..& -^
la calidad gráfica, tanto en las

animaciones de los jugadores

(¡•ras "ejo'as de la "Euro E-difion

cómo en los campos y el público. Inteligencia artificial de los-

También se ha mejorado .jugadores y- que hariañadidoun

sensiblemente el control, i¡ue en montón de celebraciones más,

hasta conseguir el mejor

simjlador'para nuestra consola.

CuniKiria: VIDEO SVSTEr

SE M

::::Í.Í!:í?í!.R!ü
!

-..

Compañía: SEGA

i:.;:SÉGA

,, l'ili i:,:,..

lll,1¡,; '

...9 Puntuación ...8 Puntuación
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Internet

ciEncin-Ficoor
V FflflTflSÍfl
Dicen por ahí que el poder de la imaginación puede

llegar a mover el mundo. No sabemos si en un futuro

cercano llegaremos a comprobar esto, pero hasta

entonces podemos recrearnos con las historias más

imaginativas que han nacido de la mente humana.

Os estamos hablando de la ciencia-ficción y la fantasía,

que esperamos recorráis junto a nosotros en este viaje por

la red a través de este fascinante mundo. ¡Despegamos!



....'.... 1-J'iY.. . V '.'
:
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STAR TFIEH

fkLIEn

B ™- 5S
rafe - ,¿g

La Teniente Ripley junto a la tripulación de U

nave Nostramo. La pesadilla comenzó aquí.

BLfkGE nuniiEn



Internet

Ffinifisifi

el senon de los mihjiis-

video de adelanto en exc us-.'el. hrUKf™™gereld50.CQmífillrcris/TlicSES

f^g£g HJ
,

J&™ !~" BIS
la poi'al ils ñcceso a Dirás webs.

iilK.'Awssí.cíttali.ittiíaterMo.ca.'it.'i'ciriipíi

tDlhiHi/rmilpagrj.liliijl

¡ii:s:inac¡óii sobre el juego de rol

de "El Señor dalos Anillos".

6Hjr.«pa0na.tf!! ¡

I &&£?**- „~m
0&T1W 1M17J

^^Is^^s

^Pj
JflIiIpIIF

Sífe'CJ^"
1^ "

W"

*^suffja IF^~^ «-*«*»

«utífieiutr /fMM «hmusi
("''"''" ,*

E! mapa de la Tierra Media. Aquí es donde se
desarrollan todas las batallas descritas en
"El señor de los Anillos". Los protagonistas
viven y mueren en estos lejanos Remos.



JUEGOS DE rOL-mfhGUZ

SI
Quieres apoderarte del multiuniverso llamado

Dominaría"? Busca los recursos necesarios

bis hechizos y consigue todo el maná.



I Guías y trucos - BcmÉ \ñ@mvm¡:

Soul Reaver

El vampiro Raziel seguro que le ve

más porvenir a su atormentada

existencia cuando descubra nuestra

selección de trucos. Para realizarlos,

pausa el juego, manten presionados

los dos gatillos, y pulsa rápidamente

las secuencias de botones que

te indicamos a continuación.

* Fuerza de energía cinética

Sus estornudos serán (temo I odores

con la secuencia Izquierda. Derecha,

B. Izquierda, Derecha, Izquierda.

LA SALUD DE RAZIEL

• Todas las habilidades

Para ser el rnás tuerte: Arriba, Arriba,

Abajo, Derecha, Derecha, Izquierda,

B, Derocha, Izquierda, Abajo.

í>



EL PODER DE LAS ESPADAS
A medida que avanza en la aventura, Haziel puede conseguir el poder para utilizar hasta tres espadas distintas. SI quieres ahorrarle el esiuerzo que

supone encontrarlas, sólo tienes que hacer estos trucos. Seguro que con estas espadas no hay un enemigo que se te resista,

<•> Soiil Reuveb » Aerial Remes

Pulsa la secuencia: Abajo, V, X, Derecha, Derecha, Puedes conseguirla pulsar

Abajo, Ahajo, Izquierda
,J Mi-a. j ; r:¡is. ;Só',o secuencia: A, Derecha, Arr

le energía a tope), Izquierda, Derecha, Arriba.

* Fire Reaveb

rápidamente esta Consigue ,i iiiilshiiíloA-fljo. Ai-riua, Derecha,

,
Arriba, Y, Izquierda, Arriba, Aba|o, Izquierda, B, Derecha, Abajo, Si se ie

enciéndela con V, Derecha, Abajo, B, Arriba.

DAÑAR A RAZIEL KAIftl REAVER

Éste debe ser el truco más extraño que hayas Es la tremebunda espada que utiliza Kain ei

visto nunca, jSirue para rebajar tu energía! su enfrenta miento final con Haziel.



Rayman 2 (y id

La fabulosa aventura de Rayman toca

a su fin. Es hora de que cojas el

mando, nuestra revista, y te pongas

en camino hacia el final del juego.

¡Ánimo, que con esta última entrega

de la guía lo tienes chupado!

FASE 9: SANCTUARY OF OTOÑE B FIRE

U es cimimims. sureras on un

gran paraje de hierba. Avanza hacia

los lurus rojos, y bala 5" -elicocterc

a una plataforma sobre la lava ff).

Avanza y mata al pirata. Esquiva su

disparos, que son muy potentes.

No cojas el lum amarillo y salta

ayudándote con las rejas. Sube a la

es-;.aura metálica. Dispara a la

tirita y saldrá un lum rosa. Agárrate

él y salla hacia el otro lado de la

n. Dispara

m puño

dirígete a la siguiente habitación.

Mata al pirata y sigue avanzando de

plataforma en plataforma. Dispara a

la ciruela y móntate en ella 13). Para

avanzar, tendrás que disparar en la

i i re ce ion co"tran=. Ir.nbén pueoes

engancharte en la telaraña del techo

Ahora sube las plataformas para

llegar a la siguiente zona. Vuelve a

la o por la izquierda.

En ei pa-T;:e de la izquierda

encontraras una especie de gradas

que te dan acceso a un túnel. Entra

a través de él y salta de plataforma

en plataforma evitando las llamas.

'

checkpoint. Abre la puerta. Dispara a

la estalactita y caerá sobre la lava.

Salta sobre ella para seguir. Rompe

Sigue adelante meces ¡taras saltar

helicóptero!. Toda I;

i ir de plataforma e

esconde detrás de las columnas. La

clave está en no usar el gatillo L y

moverse rápido.

En la siguiente zona, tienes que

montarte de nuevo en una ciruela,

lava, pero no el fuego). Asi llegas a

siguiente zona, donde se vuelve a

repetir el puzzle de poner la bola

amarilla en el prisma correcto.

Simplemente tendrás que bajarla s

lo largo de las platatorn

Al colocarla se abre ur



FASE 10: THE ECHOIIUG CAVES ,'4fe-

«Z
¡puerl

o interruptores y

actívalos (1|. Los tres primeros son

:

acileí. p:'--o pni': regresar al

principio una vez hayas activado el

cuarto, tendrás que poner la ciruela

sobre la cabeza del jorobado (2).

Cuando actives los cuatro, podrás

avanzar a l:
:

.
siguiente zona.

romper la puerta que hay tras de ti y

rompe la ¡aula. Coge un barril y

llévalo hasta la antorcha, donde se

convertirá en un cohete (3). Puedes

pasar de largo más de media fase,

pero lo mejor es parar en la tona

~ÉSr
:F, JHj.5. üesne allí piiüC'-s fr.3-3. Iscfiras ¡]

ipulsarte con ayuda de un el que, di

pared que te conducirá a ia sagundil

(ase, y podrás romper la jaula que en

su momento no pudiste alcanzar.

FASE 11: THE PRECiPIGE

transporte es una ciruela (4). Sigue

adelante hasta llegar a un pirata que

lanza disparos teledirigidos. Al igual

que hiciste antes, ponte sobre la

tirita, y su disparo derrumbará el

suelo, dándote acceso a una nueva

habitación donde un pirata dormido

jaula (5). Rómpela y

métele en el agujero del suelo, para

vclver a lr: décima fase.

Coge otro barril, enciéndelo en la

antorcha y pulsa coi

la pared. La puerta que estaba tras

de tí se ha abierto. Entra y vuela con

otro barril hasta impactar de (rente

perseguir con insistencia a lo largo ningún enemigo. En su lugar, corre

de toda la (ase. tan rápido como puedas y preocúpate

El suelo es inestable en la mayoría únicamente de pisar suelo firme.

de la (ase (2|, y los disparos del En la última zona, tendrás que

barco lo derriban asi que ten mucho deshacerte de un tortísimo pirata,

que además tendrá el apoyo del

info'ir.ación. ícelas las ¡aulas están maldito barco. Cuando consigas

dentro de la ruta principal, y lo matarle, se abrirá una última puerta

mismo ocurre con los lums, tanto que te da acceso a la última jaula y

jii'í-illüj como rojos. al final de la (ase [41.

% muy impórtenle : o:: o r indos o; Como todo el recorrido de la (ase

unís -oles. ;¡orque el barco te ha sido lineal, lo más normal es que

alcanzará bastantes veces (3), y será puedas terminarla con todas las

mejor que no peres a luchar con ailas y lums en tu poder.



Guías y trucos - Hisiyroan 1

FASE 12: THE TOPOF THE WORLD

a duodécima fase es una de las

lurnas bonitas y. sobre lodo, más

se comporta como una montaña En la segunda mitad, visitarás un excepción de los problemas que te

rusa(l),enlaque lo único que zona mucbo más normalita, donde te surjan para encontrar todos los lum

divertidas del juego. También es puedes hacer es inclinarte a la tocará deshacerte de dos piratas- amarillos (3|. que suelen estar

cortísima y extremadamente fácil. derecha o a la izquierda para evitar barril. Para matar al segundo de escondidos en las esquinas con pe

para que puedas tomar un respiro y los disparos de los enemigos y ellos, lo mejor es que le lances el iluminación del escenario.

prepararle para lo que te queda. recoger todos los lums (2). En esta barril, y morirá de un sólo golpe. Sólo hay dos Jaulas en ésta zona

En la primera mitad de este nivel, primera mitad no hay ninguna jaula, Par la demás, ésta segunda zona cilio iíimbie"; están escondidas en 1

Rayman va montado en una silla que así que siéntate y disfruta del viaje. no otrece ninguna cnnipücarion f esquinas, al igual que los lums (4).

FASE 13: THE SANCTUARY OF ROCK & LAVA

A partir de aqi.i, ;! m:;o

:

dar muy pocos respires,

mejor que los a pro '/eche-

Cerca del final hay un interruptor

plataforma, que te

ase (6). Para que el

¡e por concluida,



FASE 14: BEWEATH THE SAMCTUARY DF ROCK & LAVA
.'-rii.il '..iiel'.'úó a

complica mi

atajo ni estratega ;e:.t(- al

por™ sij:erarlo. La importante aquí

RASE 15: TOMB OF THE AHCIEMTS

Ésta es la típica fase llena de enorme tela de araña. Mata al pirata

fantasmas que nunca falta en ningún y sube la telaraña, esquivando a la

plataformas que se precie. araña que te persigue (2), Llegas a

El comienzo está en unas una plataforma en la que está el

enormes escaleras. Bájalas y salta a segundo botón (3). Vuelve sobre tus

la plataforma que tienes enfrente. pasos basta el pasillo, y esta ve;

Bo.'n;e la jau a y dispara al toma el camino de la derecha.

interruptor, que íe abre una puerta. La sala es un cementerio de

Pasa a través de ella y mata a la

araña. Sigue adelante y pulsa el enemigos y encontrarás el tercer

botón (1) para que una plataforma "switch" tras una de las lápidas (4).

salga del agua. Debes encontrar Vuelve de nuevo al pasillo y trepa

otras dos botones para resolver este la telaraña. Pasa por las plataformas

puzzle, asi que sube por la tela de y llegarás a la siguiente zona.

arana, salta por las plataformas y Aquí yuelves a transportarte a lo

sigue subiendo. Arriba del tordo, ve a largo de un rio a bordo de barriles. Al

la izquierda y verás a lo lejos una final del rio necesitas un cohete



I
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FASE 16: THE IROM MOUNTAIIUS



FASE 17: THE PRISQIU SHIP

juego, por fin llegas a la

!':ii|Ji.!!30".s":en'.j. ;: i"¡::li:;
':];

juego. Pero éste «Rayman

plantea algo Imposible para poder

terminarlo, así que quítate los

miedos y piepárate a enfrentarte al

inevitable jefe final del juego.

La primera parte de le fase

so de rampa

llenísimo de obstáculos (1), y

también de lums (2). Muchos de

esos obstáculos sólo se pueden



Guias y trucos - _" aira

Shadow Man (Y I

CONSIGUIENDO LAS CALABASH

Después de tres meses de sangre,

sudor y mapas. Mike LeRoy por fin

llega al final de su aventura.

Después de superar los obstáculos

del juego, puedes presumir ante tus

amigos de ser un verdadero héroe.

sbIGwí

• La

íb escondido Dirígete hacia la derecha de la zor

n los pantanos, porque los que aparece en este imagen para

s todos para poder trepar hasla que llegues a la zona

abrir todas las Coftin en la que existe un hueco. En

te vayas encontrando. realidad sólo puedes ir por ese

la primera caseta.

¡ga hasta aqui desde el Templo de

¡nara- i ncarámate al muro y salta

je srrirar acr la p;:orta que esta ;.

izquierda de la parte más alta.

i tengas miedo de caerte, pues

interruptor que deja caer el inmenso

monolito de piedra. Localiza después

el siguiente interruptor, que es el

que hace bajar la estatua que te

Impide acceder basta la gruía del

Coffin Gafe de

Para podi

Coftin, se

íui'.'iS !!!!(; ti:

abrir tranquilamente

mejor que acabes ar

¡o cuatro Ninfas que

ap:;:ec::ii(ii! ul

Tan cuidado ce

ella porque se

* La gran explosión

Regresa hasta los pantanos de

Louisiana, y allí localiza la loseta

grande situada encima de una lápida.

Acaba primero con los perros para

poder utilizar [a Calabash. Una vez la

arrojes sobre la lapida, aléjate lapido.

Cuando caigas del tecc en e-sííí

tienes que intentar saltar hasta la

zona iluminada de color verde. No te

preocupes si caes al suelo, pues lo

estructura de made" escuiítiiiaa a

la multitud de enemigos que te

;. Según te acerques al

que volver

magistral y los féretros saliendo de los

nichos están muy logrados

cualquiera =e mete en un sitio como

éste!) Recoge el Govi que te

is los iterns posibles.



CIUDAD SUBTERRÁNEA

bástame gscu's. Piocjra ¡'ewai el

Flambeau con bástanle carga, pui

Jo vas a necesitar para poder

su has; ui 'csi.ei'o y 'a:: que

maquina empiece a girar.

Sute iiu-jtii que encuentres ur

ir ílí íii lino '::: lo? Iñt ;":-=

porque los tiraderas son los

encargados de custodiar casi todas

las salas de esta fase, y ;ia -abf-s

• No TE FÍES DEÍ TAMAÑO » Menuda compañía

SÉ rápido con tus movimiei:o5 Seguro que este Govi lo viste desd

cuando te enfrentes a uno de estos el otro lado la primera vez.

bichos. Sus disparos (esas bolas Captura el a ma oscura y para pod

moradas) te seguirán hasta sai. sitíate a tu derecha, donde

alcanzarte. Tienes dos posibilidades: ce?..; raras unas caja; íiíuIüis o.'

una es correr, y la otra es utilizar el sombra. Trepa por ellas y después

escudo par?, avivar sus golpes. déjate caer al otro lado.

a una dura decisión: ¿qué ruta

tomar? En realidad los tres camir

son buenos, pero lo suyo es que

abajo. Precisamente pe

con cuchillas ¡:glup!), deberás entrar

en la sala que hay a la izquierda y

utilizar el cajero para desactivar el

movimiento giratorio del eje.

Cuando ya to hayas conseguido,

simplemente déjate caer por el palo,

paro eso si, con cuidado de no

aterrizar encima de ninguna cuchilla.

No Macen falta más explicaciones.



Guías y trucos -
(

AVERY MARX
repárate para enfrentarte al "niño mimado" del juego, Cuando des buena cuenta de él, recoge el prisma que deja, abre el portal, y localiza una

nueva sala del motor, ¿Cómo apagarlo? (de derecha a iiquierda): tubo 1 hasta el tercer nivel, tubo 2 hasta el primero y tubo 3 hasta el segundo.

oordgo e teioio: :íiia p:'5-r

ponerlo en el cadáver del portal.

También es importadle tener la

• El salón principal

Éste que estás viendo es el centro

de la nueva fase. Sobre él se abren

varias puertas en distintas alturas.

Localiza primero el Interruptor de

energía para poder poner en march;

el ascensor del fondo, y consigue

el ultimo piso.

Después de mucho andar te

encontrarás con una cascada de

sangre. La pregunta que todos nos

hacemos, ¿qué hace una cascada

dentro de una casa? Sube por ella y

llegarás antes a una sala grande en

el tejado, y un poco mas allá te está

esperando el amigo Avery. Utiliza

para la pistola para atacarle y poder



JACK EL DESTRIPADOR

3 - cuarto nivel.

115^-»=» ~j¡ LONDON MID

]gf ^-="^ímfT LEVEL

I

» El pasaje del terror • El MEJOR RINCÓN

Si te encuentras en casa de un Una ve: que Jack termine u charla

amigo y tiene una habitación cotn sal corriendo lo más depriSi que

ésta, desconfía, porque lo que se puedas. Mejor ss!!.- ~ nn-r s estés

esconde bajo las sabanas no son en el agua, t dirts:e hasls este

cuatro almohadones mal colocado rincón. Desde aquí te sera Das- fácil

¡Mama, quiero salir de aquíl defenderte de sus ataques.



Guías y trucos -

t Un poquito chulo, el amigo

El que parecía tan apocado- y tan

tristón resulta set un personaje un

tanto chulo. Cuídate cuando esté

encima tuyo, porque su cuchillo puede

ser tu final. Utiliza armas pesadas y

ROBERTO CRUZ Y MILTDM T. PIKE

de Roberto Cruz es la que tiene el nos va a canter s "KK de la cárcel, lanzas cruzadas es la que te da delante suyo, porque con el arsenal

pero no i es. Me;: bien querría que acceso hasta la guarida del criminal de que dispone puede acabar

No necesitas tener el Retraelor para seas tu nu-i :í;i:
:

i; 2.go con ritmo. de guerra Muran. Este buen hombre contigo en un periquete. Mejor corre

podar acceder a este asesino, pero Utiliza lo bidones, ca|as y demás no está gordo, sino más bien fuerte, y dispara mientras te mueves, para

te recomendamos que no te objetos ara esconderte de sus muy fuerte. Si corres como un alma que no pueda hacer uso de so

sníre--L(¡s a éi Masa este momento. ataques. en pena, le costará seguirte. ñiiií-;i'aiiF.aa5 portátil.



CONSEGUIR LA TARJETA DE ACCESO

recluido

Vícior Ke

principal de la

prisión, donde carece que algún preso

no estaba muy deac

las guardias.

policías per

todas parles! Huy que mal rollo...

En la sala anterior, ro

puerta oculta, que te

llenará Pasta es!a sala con una tapa

Utiliza la CalaPash y

recoge lo que encuentres allí. Luegn

puerta con cerrojo.



Guias y trucos - -§ted]@«? iMlsura

VÍCTOR KARL BATRACHIAN

12 MUY HOdliHTICE • U caphluta

Es muy importante que llegues

la capilla de la prisión, pues en ella.

:!:;:':::: di

• ¡Vaya mancha en la pared! * Las cabrias

Cuando los enemigos se levantan y Entra en cada una de lí

jii;ie«:-' '
:s :i-;ni- ::iacúia a ;¡arií : ::sl:¡ pla'ia y recoge lo;

estallar. hay dentru. Espera a los enemigos

a de ellas, para

después tu madre se enfada. obligarles a pasar de uno en uno.

este DasLC- pues seguramente

q:,:.:-,:?.\íjí íie:pus3 <:; hnr.'—.r

-
1

1

:
'

i ^ i
•: r-d : a Batrachian.

Efectivamente, lo que ves al loni

es la sala de la sil i í: i;:íct;1(;a.

- a , cuele. No te ssrara -;íir¡i

-. . s.udo de energía contra él.

: - juad. dedarc que aq.an;::

gigantas <;:<; Ir. snc.üníros y cl

la nueva zona del Bloque del mo

Cuando acciones el cajero de la

derecha se te aPr:¡¡'¡ la :-.eita.

» Comandos especules * Los PINCHOS * El interruptor * A PUNIÓ DE DAR CBN EL MOTOR

Sube hasta el borde de la pared y Cuando salgas a esta sala, no Activa todos los interruptores que te En cuanto veas una sala de color

deslízate por el lateral basta que pierdas tiempo investigando oirás encuentres en esta sala, aungue uno amarillo, ya puedes sospechar que

D-.-uí-.tres esta puerta. puertas porque no vas a encontrar de ellos será el que libere al se trata de la habitación donde

Ahora tienes que subir y seguir nada interesante. Sube hasta el eje y monstruo. Acaba primero con los utilizas los cajeros para poner la

¡¡.a¡i.<-íir¡tio a través suyo. avanza hacia tu izquierda, enemigos de la sala del fondo. clave del bloqueo.

La sala de cuhAS» < LO QUE SE AVECINA,.,

Ésta será la última sala de est tipo Cuando entres dentro de la caja

que veas, Aquí dan "o:m?. a l'.:s n gigante verás cómo eres transportado

seres para dominar el mundo 8 lOS
por una maquina. Encontrarás

vivos. Acaba con los enemigos que infinidad de cajas similares a éstas

defienden las almas oscuras y d te el
esperando a que los gigantes las

gustazo de conseguirlas vayan ocupando.



la sala donde había un gigante turneado. Utiliza las cinco Acumuladores para conseguir i

ranza atravesando los pistones. Tu hermano te Nevará derecho liasia Legión.

í

'©

4 Al encuentro uel malo

Cuando tengas en tu poder el

Mutilator, ya puedes dirigirte hasta í

bloque y cruzar hasta tu destino cor

iodos .(ü:. pistones balados,

i Pulirás salir victorioso de tu

enfrenta miento con el malo final?

< U LANGOSTA ASESINA

Activa el escudo sólo cuando te

ataque, porque sino te quedarás sin

energía para defenderte enseguida.

El Mulilator no tiene munición

ilimitada, así que cuando se te agote

irili.'ü la -istola como arma.

Si no fuiste un h,ib. oufií-sm e-

bíta.í;i y rscibisi; miic-.c nano..

iEüiuiadj. te quitarán las almas

desapareciendo tus am^os c=n

< ES MAS FEO DE LO IMAGINABLE

Acabar por primera vez con Legión es

fácil, pero cuando se transforma su

capacidad aumenta. Utiliza el Mutilator

y el escudo para atacarle al principio.

Lucha corriendo, como has hecho con

cas todos 'os iefes finales.

t Lucha en el fondo

Si te resulta incómodo luchar sobre la

superficie de arriba, déjate caer hasta

el suelo, donde hay mas items para

recoger y también muchísimo mas

espacio para que puedas realijar tus

| EL FINAL ALEGRE

El todopoderoso Legión pi

LOS SECRETOS DE SHADOW MAM
ya sólo te queda disfrutar de unos secretos que se vuelven accesibles iras acabar el juago. Aunque

lo más gracioso. También puedes pasártelo en grande viande la repetición de todos la



Guías y trucos

VIGILANTE 8
El mes pasado te ofrecíamos un amplio repertorio de curiosidades de este juego de coches. Como te

prometimos entonces, aquí tienes un montón de trucos, para que termines de sacarle todo el jugo.

3 PA5SWQSDS: Para poder

cirios códigos que levamos

e'0PT:ONS
,:

:
ilumina el

ñ-GAMESTATUS-.-manlén

Ü
™H

1£

presio arios Ioí dos galillos del

mando y- pulsa A .
.

I

1

cer o. .Miteclo :v. njíir :r:s a-p:cios -:-;r;

palabras.. Para Se II, . 1 1 :=--.- Li =.:
t ducid arvtenorme i:-, escribe "MOCOnF 1

.

"il

'

¿,VK¡ SUBJETIVA: En a.1

n j

al '^"''"" :

.i;--«
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EUñitBÜiáia
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«HMMW

l r F.T-l rwttfTÍ BTfff

EVIL2
MUNICIÓN INFINITA: Este truco íe

va a evitar muchas complicaciones a

la hora de aniquilar zombles, llckers

y similares. En la pantalla de

inventario de los objetos que llevas

i: Arriba, Arriba , Abajo,

Abajo, Izquierda, Derecha, Izquierda,

Derecha, Galillo Derecho. Si no te

sale a la primera, empieza de nuevo,

que a veces cuesta un poquito.

Una vez hecho el truco, todas las

armas que recojas después también

— LHI'UJI I

¿(quiera de estos juegos en tu Centro MAIL

dos juegos que desees.

mim

TfllIJrJCLIENIE SI D «ID lÜfB



ÍLimo
-í» «ChuChu Roeket!»,

Para ce-e.- e,e^ *«
amigos „ que

se nos ocurrió .nv.tar « ^ ^ -j-^ de „
probaran e. iue.o^ ^^^^^

primera partida espa





Generación Dreamcast

Las partidas on-line de

«CliuChii F.a;-a!l!=- ya oslan

en nía reí: a, y la Revista

niiclül Dreamcast quiso

celebrarlo citando en la

redacción a cuatro "jóvenes-

ambie-IcSs Irados ce .p'

Trima
«GhuChu Rocke!'- iíSlv'AOra

«nerón sus rli:(inic:
;s'"cs

ratones espaciales.

El día del "ex por:;" airo'
:

üüsado násdecorr >. Ir.s

c¡¡r¡r>::c I? ¡isb-la.ii :: :i";

\rs\ ¡uorga llana da risas y

gritos. Y es que una da las

nipos virtudes de

«ChuChu RockelN es cae

cor:;ii!iiiSC. iüp^ic y ci-.-n

por cien aflictivo con un

planteamiento y unos

gráNnnj rio o más sebillo.

Los problemas lio-eos rJi<

loen p rico ¡mar: i o ransisten

en localizar ol Qi.-sonLidia:

Hítenla aparecen ci

Mhnii-ít.ue disparan

iiufwtrn .'untador iLidla:
:

;:'.

s . uhicos, ¡subid, subid I").

A"-is; laaaió" puede

ace-erarse ¡"Sueed Up' ' c

a Ir:'

i

,'arse ( S¡ow Cuivii"..

y los cohetes también

pueden cambiar de sitio

("Everybody Movei"), dando

:;unndo nos ftsli'Jia ".:es:rs

;;slr;iL,ci¡i ludia: "¿j-í es

esto?
i
Mierda!

11

), Es en este nivel ^..anau

![>'.Cüu Rocks.;'- Eicanza

.otísSLbliir^ce ;iive:s'Í!i.

avaníada, que se

por dos

principales.

La primera, la apaiinín de

piques «arlados:

-Nahuel: "Bueno, sabéis

(Beatriz: "¡n

n:¡!"). TambirV' os llpor.ani=

iilsrilií¡r:íi; : erectamente

nuesi-j í.;o"sle, para que na

(fJahuel:"¡Hala,

se me ba ido la pinzal íSe

ba cambiado el color y no

me he dado ni csjenici"), y

conviene no des=spMsrs? s'

¡ onn;- :;c i a sois no va

demasiado bien, porcue i=s

p: ..: . nuil dar un

.'iieb.i s.- cuestión de

segundos (Nahue!: "¡¡Llevo

r._ETC sólo!' ¡¡me estoy

volviendo I o coi I).



gente de Sega en Londres so o una tai . n:a ¡iccaí; ó a trau

que se estaba encargando enfrentarse a nuestros juego norma! es que se

de probar los servidores caía "ca:a-ratcnes", que produce un ligera retraso de

en la provocación y |ugaoa defendieron el honor de la apenas un segundo desde

con nosotros. Sabíamos que ¡rain' c.:~ fiorozn Miguel: que presionamos el botón

serian expertos con muchas "Van entrando, van hasta que aparece la Hecha

lloras de experiencia, pera entrando". Lidia: "¡Eh!, te en pantalla, peto se tarda

nosotros también estábamos ios ha issviicc"' y ;íí:ií«uw poco en acostumbrarse.

cargados de sus mejores artimañas para Una vez terminado el

duelo, el juego ofrece la

[Náhuatl 'pnnle una flecha oportunidad de "chatear"

o::»:i¡!"i '|_- tarreé" ten? s..

nos preguntó "who are

you?", y entonces se disparó

I; ipagnacicn del grupo:

'¡Pon latín loverf 'Tjideio e!

tréío'o". ' niegun"aiE ce

tallaba a «ChuChu Racket!»

|De estas charlas van ?. sa r

Hermano"!

Asi es una partid?. cn-lne

a «ChuChu Rocketl-, uno de

los juegos más divertidos

que hemos probado. ¡Ahora

REVISTA OFICIAL DREAMCA5T: ¿Qué 08 ha parecido

ü¡ jingo? ¿ib ha liioadoono?

MIGUEL: Sí, además as de los juegos que me gustan,

echa? ¿c la mía?

NAHUEL: Sí
:

diverjo si que ís >; luass formas, a mi

no es el tipo de juegos que me molan. Para ser

Dreamc-s: :¡¡ie;>: un ¡urj::<; <i¡¡ la- primeras consolas.

H.O.D.: Es que la idea de los puzzles de este tipo es

picarte con ms= a»"e, sin inipotf los gráficos.

MIGUEL: Sí, eso si, pica que no veas,

NAHUEL: Para jugar cuatro personas es la bomba,

R.O.D.: Y ahora qu; a? va ; 3,'jder on-line con gente de

otros países, se supone que va ser lo más,

NAHUEL; Si mole, porque ;; -,cr ei?m:)c ten?-; finjlií

NAHUEL: ¿'

R.O.D.: No, pagas el precio de una llamada local.

R.O.D.: V qué preferís, ¿jugar con amigos o con gent

que no conocéis?

MIGUEL: Yo con colegas.

TODOS: Sí, con amigos.

Mola mucho más. Te picas mucho más.

MIGUEL: Entre colegas pueden insultarse el uno a

otro. Aquí te dicen que seas educado.

R.O.D.: Ya, pero eso no sabemos si va a ser posible.

conecte. ¿Conocíais algún juego on-line de PC?

BEATRIZ: «Unreak

LIDIA; •Quake»,

ñ.0,0.: Sí, precisamente han anunciado que va a sal

«Quake III" para Dreamcast. Y -Hall-Ufe» también.

NAHUEL: Yo jugué a «The Need for Speed» por

Internet, pera tampoco era un juego muy bueno.

puedan enfrentar v;

NAHUEL; Yo la :oiiíoI; :a :-n-j -ás p a 'a jugar solo por

las noches cuando no tienes que hacer nada. Cuando

sslíjy tu" gente -c acierta ;< co ~vc la ría. Aventuras

gráficas, por ejemplo, cuando no tengo sueno.

BEATRIZ: Pero es un buen recurso que esté en red si

no tienes gente con la que jugar.

R.O.D.: Además, también va a haber juegos on-nne

para que Bs jugadores avancen en grupo, juegos de

rol.

il_o mejor está por venir]



misión
üiarte

Housfon, tenemos im problema,,, ¡Aju/ hay algo viro!

rj.ar.iicr." gut

los primeros e

Para que os

llegar al planeta rq

¡agáis una Idea de

:::'/i:ri::iiliiiii del proyecto, OS

:.oiH;l-;:::ios que para conseguir

decorado de la sudíMwi; iva.":¡

i
=--=:;

i ¡
1 1 ; i

.; ¡"i; n ±-a '" : '(¡i de ¡~í

cuadrados

desierto de Vancouver. Después se

hormigón proyectado (un tipo de

hormigón que se puede pulverizar y

retirar fácil menta); y por ultimo, se

utilizaron mangueras de incendios

para pintar toda la superficie,

rodándola con pintura ecológica de

color rojo Marte a basa de lates.

Como veis, os productores no

escatimaron gastos para conseguir

que ésta sea ia película de ciencia-

ticción más creíble de la tiistoria.

t Estreno: 12 da Mayo

t Internet: littpJ/mosrles.go.i;rjmm]2m/

Fea n ka Potente es la actriz alt

la verdad que hace honor a su apellido, porque esta chica

tiene unas piernas prra
:

e!¡i!?;i=. C,y ellí.s sn icárea carreras

de obstáculos, sprint v algún?: ce ot~. :-ontrarreloj de

cuidado en este torbellino de película gue firma Tom Tykwer.

En la cinta, la protagonista se enfrenta a veinte frenéticos

minutos en los que "nada más" debe salvar la vida de su

novio y recuperar e, :iiii5"'.> 0..2 ós~. -?, perdido en un

descuido. Para conseguirlo, debe recorrer las callos do Beri ¡¡

} abierta, corne-co !: ms mecí qur; !:: permitan sus

"potentes" piernas. Desde luego, el resultado final promete lo

suyo con este guión tan cu

ia de humanidad es la

aDanny, un joven con

y totalmente positivo (nunca "oegatifo", que diría Van Gaa:¡. gue '.onlat a

in. Cuando era pequeño ayudó a su padre, médico

retirado, en el nacimiento de ftnna. Maravillado por

promesa; "Cuando sea mayor me casaré con ella". La vida

pero Danny no cejará en su empeño de cumplir lo gue aguel dia prometió.

t Estreno: 19 de Mayo

'Vj.musictronianotherroom.com



¡s lanza
i

i;'- ¡osen DVD ya se pueden

í-E.i" cu' c'srrjjs. Ahora podremos disfrutar

casí c;- !(¡r(¡, :¡¡ f..
:
ii cad de imagen y

ste formato puede ofrecer, de

algunos clasicos del cine como son: "Hechizo

de luna" y "El ultimo tango en París" (con la

escena de la mantequilla y todo).

Más actual es la peí i "A primera lista", una

historia basada en un hecho real que está

protagonizada por Val Kilmer y Mira Sorvlno.

Felicia's Journey
Viaje hacia ninguna parte

El Informador
Toma nota de cómo puedes hacerte rico

ie
';;'.

tn

o c:s 'a cate cío fe d<¡ millonarios

onas que poseen al menos un millón

;s en bienes o efectivo), y lo mejor dE

as que la cifra sigue subiendo.

caben de dejar el
m

'¡is:iLu;u i ;|u; fioinna- 'a informática,

mecerán di; l¡;r:;
: i ¡usís'-iánea. Srs'.n^.rias

de 2Q años que trabajan en Microsoft

cuentan con "stot< opÜL'n.-;' por .\~
! o i

úw nitmi ae dó.ares. Raperos de 19

años tienen propiedades de cientos de hectáreas. Agentes de bolsa o

"'brokers" de menos ie -x:-m% -:."ij: amicron-,- f.-nvis en su garaje.

Para dar vida en la película a algunos protagonistas de este autentico

boom, que preocupa, y mucho, a la administración americana, se ha elegido

a un plantel de actores novatos, con excepciones de lujo como Ben Affleck.

Ambientada en el entramado financiero de Wall Street, veremos lo que

ocurre con un grupo de jóvenes cocicíoícs y s - escrúpulos, que se dedican

El ¡lustre Bcb Hoski's y ris -¿ Cessiov son

los pri.-'cisttB; pro"í poesías de esta historia,

i'l.::' i;;i-,"Iíi I¡k peripecias de una Chica que

cruza el trozo de mar res separa Ir.andí : =

Inglaterra con lo puesto. :ar,i comunicare a

su amante que está embarazada.

Sólo sabe que se fue a trabajar como peón

: " una ff:0"icíi. cero dessonoce el nombre de

la misma. A partir ce ?.cj
:

. se i -elacio-aririo

con diversos personajes, que la causarán un

dolor que ella nunca hubiera deseado.

Un precioso drama intrmrsta que a veces

vie-en cien para tescejr-.' un poco ia mente

ce te-tos iiros y eaplcsiones. Ideal para

ci.ando :ui:-7¡s 'vi;?.- a
1

:ine. y quedar bien

con esa cbica que tanto te gusta.

t Estreno: Prime/os de Mayo

* Internet: www.feiidasjour

UJ

th Century Fox se ha empeñado en que no nos aburramos

en casa, y nos propone tres excelentes estrenos en vídeo para

todos los gustos.

En "Starcaie SG'I. Los hijos rio ';::; d:cses". la acción se

sitúa un año después de lo ocurrido en la primera arte. Por la

puerta de las estrellas. p,..-~ cim;Jó abier.í. tronces, empiezan

a cruzar alienígenas hostiles con muy malas intenciones.

''ExosiüenteX" tom-! ;; cubriré ansia cor los fenómenos

paranormales de la legión de seguidores de esta popular serie.

El plato fuerte, sin erLvucp oí; se onde a la ultima

ateniura del Incorregible seductor llamado

JBond ¡¡mes Bond, interpretado por

Pierce Brosnan: "El mundo nunca es

suficiente". La película mantiene la tradiciór

I del personaje, que seducirá a un moderado

S
numero de espectaculares bellezas, se

arreglará el nudo de la córtala incluso bajo

agua, y arriesgará el físico en trepidantesm aMMi
Fo- -ii |ir-.--.v. i:. t,iii¡-; ii

: sa:a ;

J
mercado "Ten chi- Muyo", la aventura c

un policía galácbco que se enfrenta a

tipo de peligros en los dos tolúmenes

;-üí- -xr.üa la ;;:. ;.-a acmoieta
"

;¡.ulji
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Venga
The Platinum Álbum
"Vengaboys

11

es un grupa compuesto poi Kir y De- ce. das chicas

nj-ssiOiíantes, y dos

co-i ellas. So conocieron en el

ols/.i ;:? Ibiza, sin importarles

K r.i ;:' liraíil, >.:nic" (lo B_da

York y Roy, c

leí 96, en una tiesta Ilegal en una

rsos orígenes: York es de Holanda,

ioy de Trinidad, Aquella noche

ííi a dos Dj's, que poce después empezaron a producir

; cF.ncionss del grupo.

esta fusión racial y de gente con pocos prejuicios está

n. El primer single, "Kíss", tiene una fuerza a

.vengabnys.cüm

experiencias muy diferentes.

la formado un lio de cuidado con el marcado

Con su nuevo single. "Déjala", que sirve como

i'esepiBcicn de i¡n álbum arrollado!, en el gue

¡9;i- y -ras una temporada

.cor y rronrarrrarw:

is Importante de

N'SYNC
No Strings Attached

TONI BRAXTON A the heat
e tan solo tres años, una perfecta desconocida cautive al

planeta con una voz singular y un seir.irniü-w único. Era Toni

Braxlon, apenas una cria a Ir: cue ya w ¡miv paraba con divas del

RhythmB Blues al estilo de Anita Baker. Cuando Toni demostró que

era capaz de vender 10 millones de discos, las comparaciones se

quedaron aun lado, y se empezó a hablar de una artista nueva cor-

personalidad propia. Babyíace produjo su primer disco, y ahora

trabaja de nuevo con Toni para asura r i;l
'
rolo del segundo álbum"

Aparte de la música. Bra>::m también s,.ok: sor preguntada por

su carrera como actriz, Virí.des no ir; la ron para ello: la revista

Peuple la cita como una de las mujeres mas hermosas del mundo.

Braxlon ha declarado en alguna ocasión gue no la importaría hacer

sus pinitos en el mundo del cine, pero que por ahora se quiere

centrar en la promoció," tle su urrimo ;;-r:i:ajo
:
'The Heat", gue

acaba de salir al mercado y atesora uoa calidad Increíble.



Cámaras digitales de Samsung

Las cámaras del futuro

Samsung apuesta fuerte en el carpo do l:s. cjinare:; digitales cdu dos

nuevas modelos que, por la sencillez de uso de sus variadas funciones y sus

in a convertirás ; is ¡ierra miopías muy útiles y

is fotógrafos aficionados de nuestros días.

Tienen un diseño compacto y .reís di 1 1 ns -..y k>
- « « 1 1 u y reducidas, lo que las

hace muy cómodas y manejables. Entre sus múltiples características, ofrecen

una resolución de 350.000 plxels, y también salida de vídeo (NTSC y PAL).

leí TFT-LCD de 1 .3", tarjeta de memoria de 4 MB

ampllaMe en slot Smílr/edia. unr: 'n:er'a recargable y flash incorporado de

opción de SmartMedia

floppyparaPCoMAC.

El modelo masavanzado incluye ademas

un nodo 'míi.id^píW, -me permite

cíiii'r íc=3¿s4 hasta 16 Imágenes

¡ múltiples, o

Teléfono-MP3
Un dos en uno de lo más práctico

Siguiendo con su particular esfilo ds lleva incorporado. Ycon

crear aparatos que conjuguen distintas botón, también podrem

posibilidades. Samsung nos ofrece un una llamada de teléfono

teléfono móvil de última generación, realizarla, por supuesto

pequeño, muy delqado y ligero, y con estándar proporciona 1

función de reproductor MP3. conversación continua,

Con él, podemos descargarnos de reproducción musical.

Internet música de elevada calidad, »Mod.: ..

gracias al chip.de memoria "flash" que i Más Información:

Equipo Audio-DVD de Panasonic

importante sistemo -_; ';-.:
;: .ísp^s:, a liso-r I;» r!:: oías

f:o io-:cs '.as cíícíoiieocs a ls suena n-.'.-üi^a y al buen cine.

Incorpora un cambiado- do 5 CvU-CD. ;;cn decodificador Dolby

Digital. La potencia total Dolby Pro logic de 320W, unida a los

altavoces central/sum muí ::..c incorpora, e convierten en el

equipo ideal para disfíirar on ::osí toda? las prestaciones que

".¡a i'jN'cicü oí cinc "ós espectacular.

Gracias a su Procesador Digital de Sonido multicanal, el

sonido de nuestras uefe as io d* iiusíIioí üPsj ac'qu
:

ero una

I Mod.: Panasonic SC-DV 150

Wave Protector para teléfono móvil
KENWOOD
CARAUDIO

Protégete de los molas ondas GONVIEUTE EL COCHE EH TU DISeOTECft PARTICULAR

Llevamos un tiempo escuchando noticias sobre la

peligrosidad ce las ondas electromagnéticas que

producen ios i-leí:.' (!; móviles, que se puede ver

aumentada por la cercan o del arralo si cerebro.

La compañía SpIífyAccesolos acaba de poner a la

venta un pequeño dispositivo que absorbe las ondas

nociva por?, ol oigan eiih.; ;.;e p redi.: ce n este tipo de

tMé'o-.p; Su poder oc císri-rion iniroro :a evita que la

t:-mpera i uro oekiienp.' ¡üiroiin -mínenle, haciendo que

se mantenga dentro de los niveles normales.

t Mod.: "Wave Proteotoi"

* Más información: Tfnn,: 302 15 76 39

¿Qué es mejor, dej

Hablamos del panel frontal de la radio

del coche, y ahora Kenwood soluciona

esta dilema con el "D-MASK+". que es

un panel rotatorio automático que

esconde la radio en el salpicadero. Lo

incorporan los nuevos modelos de la

marca, que llevan también pantalla

multicolor. s¡ snciaocr le letón ico, 'i.c«:.-

con señal limpia y control remolo.

t Información: '.vww.kenwood.es



Generación Dreamcast - /k§mmúm

Parques de Da

PARQUES ACUÁTICOS

'Guadalpark Sevilla" y "Aquopolis Madrid" son los mayores parques

acuáticos de Europa. El de Madrid, en concreto es el tercero del mundo

con 1:118 Extensión ríe 1!) hsetreas '50.000 metros cuadrados).

t tittpMimraí.guada lparh.es

http://sBrver.ddnel.es/AGHAT I COS/aqnopolls-madíid

PARQUES TEMÁTICOS

M-CLAN son unos rockeros hasta

in Murcia.

Tienen influencias del rock

'

general, en especial de Led Zepelli

unafóm'ii:,i infalible: csfia n ¡Mi;, guharreu de cí:¡í;ísc y

t Madrití. Parque Ferial Juan Carlos 1, 21 de Mayo

| Alicante. 21 de Junio

Murcia. San Javier, 23 de Junio

David Coppei-f el'.:. «I mj.-.it'. de la -ag i a de nuestra

era, vuelve a Barcelona para presentar su stiow mas

¡;s:j":C*;.u';. a'. ,()' .;n I
:

:l íiue ir aiN.mce loaime'ts

alucinante. Trece personas del publico, elegidas al azar,

desaparece-an de un -op.-i. y alonas reapi-ejc-rari •.

kil:ími.!:rr:s de diíi;;.:¡;i¡¡. ™o náa. Co^ei licld '.'cie-í. jo-

encima del público con una espectadora en su£ brazos.

VENTA DE ENTRABAS:

Centros de Fi n.-.rto Irglés, Híuinoí y Tiendas Coriy.

Por teléfono: 902 40 02 22.

PRECIOS:

Platea: 16.400 Otas, / 13.400 ptas.

Grada: Desde 1 1.600 pías, a 4.200 ptas.

| PALAU SANT JORDI (BARCELONA)

Viernes, 26 de Mayo a las 23 h.

S'30tl.

Domingo, 28 de Mayo a las ¡

http J/www.dcopperfieTd.ra

Oi.-.iKiuis'.sr públicos tan dispares ^

supuesto, el español. Incluso en I

los EEUU consiguieron que los

'ai;i".s:,tes t>i Los Ángeles se

sintieran identificados con su

música, repleta de mestizaje y

energía. El pasado de Seguridad Social

carácter s¡.i:as propias, y unirse a otras

dejó claro que el punk podía ls~er

estilos para obtener uno propio. El

res-liado 'Y;íl s
:

íio hminrs tan oviwilo? como ' Chitplla
'
o "Quiero tener tu

presencia". Ahora e-sisís-" ii'.a gira :or l(i:!> oí rcrritorio español.

t Madrid. Barrio de Aluche, 27 de mayo

La O o ruña, Carnallo, 2 de junio

Málaga. Las Lagunas, 4 de ¡unió

t Madrid. El Escorial, 9 de junio

t Zaragoza. La Muela, 16 de junio

t Valencia. Alzira, 22 de junio

: Jam se formó en 1990 en Seattle por di

.ponentes de "Mother Love Bone" (Stone

Jell Ament) y un surfero de San

Francisco (Eddie Vedder), a los que sí añscio

posteriormente Mike Mcfteady. Han grabado var

discos con los que se -an consagrado co

3S90.

| Barcelona. Palau Sant Jordi,

;

t Precia: 4,000 ptas





COLECCIONA LA REVISTA OFICIAL DESDE EL NUMERO 1

SI QUIERES TENER TUS REVISTAS V CDS
EAMCAST PERFECTAMENTE ORDENADOS

¡PIDE LOS ARCHIVADORES!

ARCHIVADOR CDs
7SO PTAS.
ARGH. REVISTAS
950 PTAS.

I.Idd^lrUJJimi

ARCH. REVISTAS

+
ARCHIVADOR CDs
1.500 PTAS.

I.HBBBMIHfcHUUH.I.IJ.IlJiJUU.MI-L-l.l.lll.lll^UI.I.Ba.VJ'^l-lll-il.JI^'BW
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